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Biz Kimiz

Altin Kariyer Akademi Her Bireye esit egitim sloganiyla 2018 yilinda Akademisyen, Burokrat,
Egitimci, Dr. HUseyin ARIK dnculugunde, Fehmi ARIK tarafindan uzaktan egitim kurumu
olarak ANKARA Merkez olmak Uzere faaliyetine baslamis olup Ulkemizin bes farkl bolgesinin
cesitli illerinde hizmet vermektedir.

Uzaktan egditim kurumumuz en guncel Egitim teknoloji alt yapisi kullanilarak surekli
gelistirilen mufredati yani sira Turk Akreditasyon Kurumu ve Uluslararasi akreditasyon
forumu uyesi olup egitim icerigi ureten cesitli dernek, vakif ve kuruluslar ile is birligi
icerisindedir.

Alaninda uzman/operatér, mesledinde saygin ve deneyimleri olan egditmenler esliginde,
Global bakis acisi icerisinde cagin gerektirdigi Kisisel gelisim egitimlerine dilerseniz evinizin
konforunda dilerseniz seyahat ederken veya tatildeyken zaman ve mekandan bagimsiz
olarak katilim saglayabilirsiniz. TUm egitimlerimizde Video, gorsel icerikler, sesli icerikler, canli
destek ve derslere ait belgelerin temini destegi verilmektedir.

Kariyerinize yon vermek, bir meslekte deneyim kazanmak, bu deneyimi belgelendirmek icin
sizde hemen simdi Altin Kariyer Akademi ailesinde yerinizi aliniz.

Egitim Kunyesi

Unity Tabanli Oyun & Metaverse
Gelistirme Egitimi

Egitimin Adi

Egitim Siiresi 4-5 ay

Egitim Icerik Saati 40-50 Saat

Videolara Erigsim Omiir Boyu

Egitim icerik Giincellemesi Omiir Boyu

Sinav Tiirii Online

Sertifika Tiirii ICC ONAYLI (ULUSLARASI) BELGE

Egitmen Batuhan Car
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Egitimen Biyografisi

Batuhan Car, Yazilim Muhendisligi mezunu bir VR ve Oyun Gelistiricisidir. Unity ve C# basta
olmak Uzere cok oyunculu oyun sistemleri, VR projeleri ve oyun mekanigi gelistirme
alanlarinda aktif olarak calismaktadir. Photon Fusion kullanarak ag altyapilari, karakter
hareket sistemleri, dusman yapay zekalari ve senkronize multiplayer mekanikler
gelistirmistir.

Meta Store'da yayinlanan ¢ok oyunculu VR oyunu GoGo VR'In kurucu gelistiricilerindendir ve
kendi oyun studyosu bunyesinde VR, PC ve mobil platformlar icin oyun uUretimine devam
etmektedir. Ayni zamanda Turkiye ve Kanada merkezli projelerde oyun mekanigi ve sistem
gelistirme hizmetleri vermistir.

IronHead Games'te tam zamanli olarak
calistigl surecte performans optimizasyonu,
oyun ekonomisi (IAP, envanter, magdaza),
raporlama ve canli servis sistemleri Uzerine
uzmanlasmistir. Egitim ve saglik odakli VR
projeleri gelistirerek teknik bilgisini farkl
disiplinlere de tasimistir.

Batuhan Car, egitimlerinde gercek projeler
Uzerinden ilerlemeyi, Uretim odakli dusinmeyi
ve sektdorde dogrudan karsiigr olan teknik
bilgileri aktarmayi hedeflemektedir. Kullanici
odakli, dlceklenebilir ve surdurulebilir oyun
sistemleri gelistirme yaklasimini
benimsemektedir.

Oduller

Geng Beyinler Yeni Fikirler 2024 yarismasinda Sosyal Proje kategorisinde 1.'lik 6dulu

HAVELSAN — Buyuk Veri Teknolojileri Sertifikasi.

m Linekdin Hesabi e Mail Hesabi @ Github Hesabi
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http://www.linkedin.com/in/erdem-taha-sokullu
mailto:erdemtahasokullu@gmail.com
http://github.com/Prometheussx

Projeler

GoGo VR (Meta Store)
e Meta Store'da yayinlanan c¢cok oyunculu VR sosyal oyunun kurucu gelistiricilerinden
biridir. Oyun ici hareket mekanigi, multiplayer altyapl, oyun ekonomisi, liderlik tablolari ve
canli servis sistemlerinin gelistirilmesinde aktif rol almistir.

Egg VR - IronHead Games (Turkiye / ABD)

e Photon Fusion tabanh cok oyunculu VR projede; ag altyapisi, karakter mekanikleri,
dusman yapay zekalari, uygulama ici satin alma (IAP), envanter ve raporlama sistemleri
Uzerinde calismistir.

Kanada - Squido Studio (Oyun Mekanigi Gelistirme)
e Kanada merkezli studyo icin cok oyunculu silahli catisma mekanigi, skor ve can sistemi,
oyun ici para birimi, kiyafet sistemi ve teleport mekanikleri gelistirmistir.

BomberChef (PC — Multiplayer)
e Rekabetci, cok oyunculu PC oyununda lobby sistemi, goérev atama, dUsman yapay
zekalari, zamanlayici ve karakter hareket sistemlerini gelistirmistir.

Son Harf - Mobil Kelime Oyunu (Play Store & App Store)
e Gercek zamanli multiplayer altyapi kurmus; farkli oyun modlari ve skor takibi sistemlerini
hayata gecirmistir.

Egitim & Saglik Odakli VR Projeleri (Pi VR / OSTIM Teknik Universitesi)
e |nsan vUcudu ve omurga simulasyonlari iceren, etkilesimli egitim amacli VR projeleri
gelistirmistir.
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Egitim Ozeti

Oyun Gelistirme Nedir?

Oyun gelistirme; yalnizca kod yazmaktan ibaret olmayan, yazilim, tasarim, gorsel
sanatlar, ses ve kullanici deneyiminin bir araya geldigi cok disiplinli bir dretim
surecidir. Bir oyunun calismasi icin kod kadar; oynanis tasarimi, gorseller, ses
efektleri ve kullaniciya verilen geri bildirimler de kritik &neme sahiptir.

Bu nedenle kod # oyun yaklasimi, modern oyun gelistirme surecinin temelini
olusturur.

Oyun Turleri

Oyunlar; platform, FPS, RPG, yaris, puzzle, simulasyon, casual gibi bircok farkli tdre
ayrilir. Her turun kendine 06zgu mekanikleri, oyuncu beklentileri ve teknik
ihtiyaclari vardir. Bu egitimde farkli turlerin temel mantigi anlatilarak katilmcilarin
dogru oyun tasarim kararlari alabilmesi hedeflenir.

Indie ve AAA Oyunlar Arasindaki Fark

Indie oyunlar genellikle kUcUk ekipler veya bireysel gelistiriciler tarafindan, sinirli
butcelerle Uretilirken; AAA oyunlar buUyUk studyolar, yuksek butceler ve genis
ekiplerle gelistirilir. Ancak basarili bir oyunun buyuk bir studyodan cikmasi zorunlu
degildir. Bu egitimde her iki yaklasimin farklari ele alinir.

Bir Oyunun Parcalari

Bir oyun;

e Kod (programlama)

e Gorsel tasarim (2D /3D art)

e Sesve muzik

e Oyun tasarimi ve kullanici deneyimi

bilesenlerinden olusur. Egitim suresince bu parcalarin nasil birlikte calistigl
uygulamali olarak gésterilir.

Bu Egitimde Ne Yapacagiz?

Bu egitimde sifirdan baslayarak Unity kullanimi ogretilecek, temel programlama
mantigl anlatilacak ve katilimcilar egitimin sonunda kendi oynanabilir oyunlarini
gelistirebilecek seviyeye gelecektir. Amag; ezber degdil, gercek uUretim mantigini
kazandirmaktir.
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Egitim Mufredati
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OYUN GELISTIRME NEDIR?

Oyun gelistirme nedir? (kod # oyun)

Oyun turleri

Indie vs AAA farki

Bir oyunun parcalari (kod, art, ses, tasarim)
Bu egitimde ne yapacagiz?

UNITY & ARAC KURULUMU

Unity Hub kurulumu

Proje olusturma

Unity arayuzu

Scene / GameObject / Component
Inspector mantigl

Hierarchy duzeni

Play Mode farklari

C# & KODLAMA MANTIGI

Degisken nedir?

if / else

Fonksiyon mantigi
Class nedir?
MonoBehaviour nedir?
Update nedir?

Debug kullanimi

Basit script yazma

AKAESKISEHIR.COM




Egitim Mufredati

UNITY TEMELLERI

e Transform mantigi
e Collider & Rigidbody
e Physics nedir?
e Character Controller
e Kamera kontrolu
e Input System (temel)
e Prefab nedir?

e Sahne duzeni
e Basit Ul (Canvas, Button, Text)

OYUN TASARIMI & MEKANIK

e Game Loop

e Win/ Lose

e Feedback nedir?

e Difficulty nedir?

e Level tasarimi temeli

e Oyuncuya bilgi verme
o Basit state sistemi

e Asset Store kullanimi

m GORSEL TASARIM & ASSET MANTIGI

e Ucretsiz asset bulma
e 2D vs 3D farki

e Renk uyumu

e Basit Ul tasarimi

e Texture nedir?

e Material nedir?

= A ) Altin Kariyer

" Akademi AKAESKISEHIR.COM




Egitim Mufredati

BLENDER ILE BASIT 3D
07 e Blender arayuzu

e Primitive objeler

e Edit Mode

e Basit modelleme

e Scale / Rotate / Pivot
e Basit material

e Unity'ye export

e Unity'de kullanma

SES, EFEKT & OYUN HISSI
e Ses nedir?

e Sound effect ekleme
e MUzik déngusu

e VFX nedir?

e Particle System

e Camera Shake

e Hit feedback
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Egitim Mufredati

ANA PROJE YAPIMI
E e Proje planlama
e Mekanik ekleme
e Ul baglama
e Level olusturma

e Test etme
e Bug ¢ozme

BUILD ALMA & DEVAM YOLU
e Build alma
e PC build

e Hatalar

e Oyunu gelistirme yollari
e Sonraki adimlar (VR, multiplayer, ileri seviye)

METAVERSE’E GIRIS
e Metaverse nedir?
e Oyun teknolojileri ile Metaverse iliskisi
e Unity'nin Metaverse projelerindeki rolu
e VR, AR ve Multiplayer sistemlerin Metaverse'deki 6nemi
e Avatar, sanal dunya ve etkilesim kavramlari
e Oyun gelistiriciler icin Metaverse kariyer firsatlari
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