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Altın Kariyer Akademi Her Bireye eşit eğitim sloganıyla 2018 yılında Akademisyen, Bürokrat,
Eğitimci, Dr. Hüseyin ARIK öncülüğünde, Fehmi ARIK tarafından uzaktan eğitim kurumu
olarak ANKARA Merkez olmak üzere faaliyetine başlamış olup ülkemizin beş farklı bölgesinin
çeşitli illerinde hizmet vermektedir. 

Uzaktan eğitim kurumumuz en güncel Eğitim teknoloji alt yapısı kullanılarak sürekli
geliştirilen müfredatı yanı sıra Türk Akreditasyon Kurumu ve Uluslararası akreditasyon
forumu üyesi olup eğitim içeriği üreten çeşitli dernek, vakıf ve kuruluşlar ile iş birliği
içerisindedir. 

Alanında uzman/operatör, mesleğinde saygın ve deneyimleri olan eğitmenler eşliğinde,
Global bakış açısı içerisinde çağın gerektirdiği kişisel gelişim eğitimlerine dilerseniz evinizin
konforunda dilerseniz seyahat ederken veya tatildeyken zaman ve mekândan bağımsız
olarak katılım sağlayabilirsiniz. Tüm eğitimlerimizde Video, görsel içerikler, sesli içerikler, canlı
destek ve derslere ait belgelerin temini desteği verilmektedir. 

Kariyerinize yön vermek, bir meslekte deneyim kazanmak, bu deneyimi belgelendirmek için
sizde hemen şimdi Altın Kariyer Akademi ailesinde yerinizi alınız. 

Biz Kimiz00

Eğitim Künyesi

Eğitimin Adı Prompt Mühendisliği Eğitimi 

Eğitim Dili Türkçe

Eğitim Süresi 3 Ay

Eğitim İçerik Saati 100 Saat

Videolara Erişim Ömür Boyu

Eğitim İçerik Güncellemesi Ömür Boyu

Sınav Türü Online

Sertifika Türü  Onaylı ve E-devlet Sisteminde Görülebilir 

Eğitmen Erdem Taha Sokullu

Eğitmen Erişim Kanalları Whatsapp 
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2024 - Şampiyonlar Ligi Türkiye 1.liği:

2023 - Teknofest Doğal Afetler Kategorisi:

UAV Geliştirme 4.lük: Doğal afetlerde
kullanılmak üzere geliştirilen otonom insansız
hava araçları projesi ile 4. sırada yer aldı.

UAV Geliştirme 6.lık: Yine doğal afetlere
müdahale amaçlı geliştirilen farklı bir projeyle
6. oldu.

Roket Geliştirme 5.lik: Roket teknolojileri
alanında gerçekleştirdiği yenilikçi bir
çalışmayla 5. sırayı elde etti.

2024-Teknofest Sağlıkta Yapay Zeka
Kategorisi

Erdem Taha Sokullu, yazılım geliştirme serüvenine 12 yıl önce adım atmış, bu süreçte yapay
zeka teknolojileri ve otonom sistemler başta olmak üzere birçok yenilikçi alanda derinleşmiş
bir mühendis ve teknoloji uzmanıdır. Kariyerinin erken dönemlerinden itibaren yapay zeka
tabanlı çözümlere odaklanan Sokullu, zaman içinde özellikle drone teknolojileri, otonom araç
sistemleri ve görüntü işleme gibi alanlarda uzmanlaşmıştır.

Sağlık, ulaşım ve savunma gibi stratejik sektörlerde, kamu ve özel sektör iş birlikleriyle çok
sayıda projeyi başarıyla hayata geçirmiştir. Özellikle Türkiye’deki çeşitli devlet kurumlarıyla
yürüttüğü savunma sanayi projeleri yürütmüştür. Bu projelerde yapay zeka destekli karar
mekanizmaları, otonom kontrol sistemleri ve veri analitiği gibi alanlarda kritik katkılar
sunmuştur.

Bugüne kadar geliştirdiği projeler, ulusal ve uluslararası düzeyde çeşitli ödüllerle takdir
görmüş; başarı odaklı yaklaşımı ve yenilikçi bakış açısıyla sektörde önemli bir iz bırakmıştır.
Erdem Taha Sokullu, yapay zeka ve otonom sistemlerin geleceğine yön verecek projelere
imza atmaya ve teknolojiyi insanlığın hizmetine sunma vizyonuyla çalışmalarına devam
etmektedir.

Eğitimen Biyografisi 01

Başarılar - Projeler

Mail Hesabı Github Hesabı
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Prompt Mühendisliği Nedir?
Prompt mühendisliği; yapay zekâ modellerine, özellikle dil modellerine doğru,
etkili ve verimli şekilde komutlar (prompt) vermeyi sağlayan bir tekniktir. “Prompt”
kelimesi İngilizcede “komut” veya “girdi ifadesi” anlamına gelir. Yapay zekâ
sistemleri ile iletişim kurarken kullanılan bu ifadeler, sistemin nasıl yanıt vereceğini
doğrudan etkiler. Biraz iddialı bir tabir olsa da, bir yapay zekâyı yönlendiren
“düşünme dili”dir demek yanlış olmaz. Her ne kadar basit gibi görünse de etkili bir
prompt oluşturmak; dil bilgisi, mantıksal akış ve yapay zekâ modeli hakkında bilgi
gerektirir. Prompt mühendisliği, doğru soruyu sormak kadar, doğru şekilde
sormayı da kapsar.

Prompt Mühendisliği Ne İşe Yarar?
Yapay zekâ sistemlerinin gelişimiyle birlikte, 2020’li yıllardan itibaren prompt
mühendisliği bir uzmanlık alanı hâline gelmiştir. Temel amacı, yapay zekâ
modellerinden en yüksek performansı almak, hataları azaltmak ve insan-yapay
zekâ etkileşimini daha etkili hâle getirmektir. Bir içerik yazarı, bir yazılımcı ya da bir
araştırmacı için doğru prompt’la çalışmak, saatler sürecek bir işi dakikalara
indirebilir. Örneğin; bir hukuk öğrencisi, karmaşık bir yasa maddesini analiz
ettirmek istediğinde vereceği prompt ne kadar net ve yapılandırılmış olursa,
alacağı yanıt da o kadar anlamlı olur. Bu nedenle prompt mühendisliği, sadece
teknolojik değil, aynı zamanda stratejik bir beceridir.

Eğitime Kimler Katılabilir?
Prompt Mühendisliği Eğitimi’ne yaş ve meslek fark etmeksizin; yapay zekâ
teknolojilerine ilgi duyan, üretken yapay zekâ uygulamalarıyla çalışmak isteyen,
dijital içerik üretimi ya da veri analiziyle ilgilenen herkes katılabilir. Eğitim
programı; temel, orta ve ileri düzey olarak kurgulanmıştır. Bu nedenle daha önce
yapay zekâ araçlarıyla çalışmamış olan katılımcılar da eğitimin sonunda ileri seviye
bir kullanım bilgisine sahip olacaklardır.

Kazanımlar:
Prompt Mühendisliği Eğitimi'ni başarıyla tamamlayıp, yapılacak online sınavdan
50 ve üzeri puan alan kursiyerler “Prompt Mühendisliği Uzmanı” unvanı almaya
hak kazanacaklardır. Bu eğitimi tamamlayan katılımcılar;

Yapay zekâ sistemlerinin çalışma mantığına hâkim olacak,

GPT benzeri büyük dil modelleriyle nasıl etkili iletişim kurulacağını öğrenecek,

İçerik üretimi, metin analizleri, özetleme, kodlama, görsel oluşturma gibi
alanlarda yapay zekâyı nasıl yönlendireceklerini bilecek,

Farklı senaryolar için özel prompt şablonları oluşturabilecek,

Gelişmiş zincirleme prompt tekniklerini kullanarak çok adımlı komutlar
verebilecek.

Prompt optimizasyonu, geri bildirim döngüsü ve model davranış tahmini gibi
ileri düzey teknikleri uygulayabilecektir.

Eğitim Özeti02
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Eğitim Müfredatı

1.1. Prompt Mühendisliği Nedir?
Tanım ve tarihçe 
Günümüz yapay zeka ekosistemindeki önemi 
Prompt mühendisliğinin diğer disiplinlerle ilişkisi

1.2. Prompt Mühendisliğinin Evrimsel Gelişimi
Metin tamamlama sistemlerinden çok modlu sistemlere
geçiş 
Prompt mühendisliği paradigmalarının değişimi 
Endüstri standartları ve genel yaklaşımlar

1.3. Prompt Yapılarının Anatomisi
İyi bir prompt'un temel bileşenleri 
Context penceresi ve sınırlamalar
Input-output ilişkisini anlamak

01 PROMPT MUHENDSILIĞINE GIRIS 

02 TEMEL PROMPT TEKNİKLERİ
2.1. Zero-shot Prompting

Tanım ve kullanım alanları 
Avantajları ve sınırlamaları 
Uygulama örnekleri

2.2. Few-shot Prompting
Tanım ve metodoloji 
Örnek seçiminin önemi 
Etkili örnek hazırlama stratejileri

2.3. Chain-of-Thought Prompting
Adım adım düşünme süreçleri 
Karmaşık problemlerde akıl yürütme 
CoT yapılarının oluşturulması

2.4. Role-Based Prompting
Persona tanımlama ve etkileri 
Uzman rolleri ile sonuçları iyileştirme 
Çoklu rol kullanımı ve karmaşık yapılandırmalar

AKAESK I S EH I R . COM



Eğitim Müfredatı

03

04

İLERİ PROMPT MÜHENDİSLİĞİ TEKNİKLERİ
3.1. Self-Consistency ve Çoklu Çözüm Yöntemleri

Güvenilirliği artırma teknikleri 
Doğrulama ve sağlama mekanizmaları 
Belirsizlikle başa çıkma

3.2. Recursive Prompting
İç içe prompt yapıları kurma 
Adım adım geliştirme ve iyileştirme 
Kalite kontrol ve iterasyon süreçleri

3.3. Tree-of-Thought ve Dallanma Stratejileri
Alternatif düşünce yollarını keşfetme 
Paralel akıl yürütme teknikleri 
Olasılık ağaçları ve karar verme

3.4. Prompt Algoritmalarının Otomatikleştirilmesi
Meta-prompting yaklaşımları 
Self-refining prompt teknikleri 
Prompt optimizasyonu ve A/B testleri

METİN TABANLI YAPAY ZEKA SİSTEMLERİ
4.1. Metin Üretiminde Optimizasyon

Yaratıcı yazım için prompt stratejileri 
Teknik ve akademik içerik üretimi 
Tutarlı ve uzun metinler oluşturma

4.2. Text-to-Speech Sistemlerinde Prompt Tasarımı
Ses üretimindeki kontrol parametreleri 
Tonlama ve vurgu kontrolü için promptlar 
Duygusal ifade ve karakterizasyon teknikleri

4.3. Kod Üretimi ve Teknik İçerik
Programlama dilleri için özelleştirilmiş promptlar 
Yorum satırları ve dokümantasyon üretimi 
Debugging ve kod refaktörü için prompt stratejileri
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Eğitim Müfredatı

05 GÖRSEL TABANLI YAPAY ZEKA SİSTEMLERİ
5.1. Text-to-Image Sistemlerinde Prompt Yapılandırma

Görsel stiller ve estetik kontrolleri 
Kompozisyon ve layout yönlendirmeleri 
Negatif promptlar ve istenmeyen öğeleri filtreleme

5.2. Image-to-3D Model Dönüşümlerinde Prompt Stratejileri
3D geometri oluşturma yönergeleri 
Malzeme ve doku tanımlamaları 
Ölçek ve orantı kontrolü için teknikler

5.3. Video Üretiminde Temporal Kontrol
Sahne geçişleri ve tutarlılık sağlama 
Hareket akışını yönlendirme 
Öyküleme ve sekans planlaması

5.4. Augmented ve Virtual Reality Uygulamaları
Mekansal referanslar ve 3D konumlandırma 
Etkileşim tasarımına yönelik promptlar 
Kullanıcı deneyimi odaklı yönergeler

06 ÇOKLU MODAL SİSTEMLER
6.1. Metin ve Görsel Entegrasyonu

Çoklu girdileri harmonize etme 
Farklı modalitelerdeki referansları ilişkilendirme 
Bağlamsal tutarlılığı koruma teknikleri

6.2. Ses ve Görüntü Entegrasyonu
Ses-görüntü senkronizasyonu için promptlar 
Duygu ve atmosfer uyumlandırma teknikleri 
Multimodal anlatı yapıları kurma

6.3. Multimodal Reasoning ve Problem Çözümü
Farklı modaliteler arasında bilgi transferi 
Çok boyutlu düşünme süreçleri 
Karmaşık görevlerin alt bileşenlere ayrılması
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Eğitim Müfredatı

07

08

ETİK VE SORUMLULUK ÇERÇEVESİ
7.1. Bias ve Adil Yapay Zeka

Prompt'larda önyargıları tespit etme ve azaltma 
Kapsayıcı dil ve temsil stratejileri 
Adil ve dengeli içerik üretimi yaklaşımları

7.2. Güvenlik ve İstenmeyen İçerik Engelleme 
Red-teaming ve adversarial prompt teknikleri 
Savunma mekanizmaları ve güvenlik önlemleri 
Prompt enjeksiyon saldırıları ve koruma yöntemleri

7.3. Telif Hakları ve Fikri Mülkiyet
İçerik üretiminde yasal ve etik sınırlar 
Atıf ve kaynak kullanımı yönetimi 
Orijinallik ve türetilmiş içerik dengeleri

7.4. Şeffaflık ve Model Davranış Açıklanabilirliği
Promptlarda amaç belirtme ve dokümantasyon 
Kullanıcı bilgilendirme stratejileri 
Üretim süreçlerinin izlenebilirliği

8.1. İş ve Pazarlama Uygulamaları
Marka kimliği ve tone-of-voice adaptasyonu 
Persona-bazlı içerik stratejileri 
Müşteri deneyimi optimizasyonu

8.2. Eğitim ve Öğrenim Uygulamaları
Kişiselleştirilmiş öğrenim materyalleri 
Sınavlama ve değerlendirme sistemleri 
Eğitimsel asistanlar ve mentorluk sistemleri

8.3. Sağlık ve Bilimsel Araştırma
Tıbbi bilgi sentezi ve literatür analizi 
Tanı destekleme sistemleri için prompt yapıları 
Araştırma hipotezi geliştirme ve test etme

8.4. Sanat, Tasarım ve Yaratıcı Endüstriler
Stil transfer ve sanatsal ifade teknikleri 
Konsept geliştirme ve iterasyon stratejileri 

SEKTÖREL UYGULAMA ALANLARI
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