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Biz Kimiz

Altin Kariyer Akademi Her Bireye esit egitim sloganiyla 2018 yilinda Akademisyen, Burokrat,
Egitimci, Dr. HUseyin ARIK dnculugunde, Fehmi ARIK tarafindan uzaktan egitim kurumu
olarak ANKARA Merkez olmak Uzere faaliyetine baslamis olup Ulkemizin bes farkl bolgesinin
cesitli illerinde hizmet vermektedir.

Uzaktan egditim kurumumuz en guncel Egitim teknoloji alt yapisi kullanilarak surekli
gelistirilen mufredati yani sira Turk Akreditasyon Kurumu ve Uluslararasi akreditasyon
forumu uyesi olup egitim icerigi ureten cesitli dernek, vakif ve kuruluslar ile is birligi
icerisindedir.

Alaninda uzman/operatér, mesledinde saygin ve deneyimleri olan egditmenler esliginde,
Global bakis acisi icerisinde cagin gerektirdigi Kisisel gelisim egitimlerine dilerseniz evinizin
konforunda dilerseniz seyahat ederken veya tatildeyken zaman ve mekandan bagimsiz
olarak katilim saglayabilirsiniz. TUm egitimlerimizde Video, gorsel icerikler, sesli icerikler, canli
destek ve derslere ait belgelerin temini destegi verilmektedir.

Kariyerinize yon vermek, bir meslekte deneyim kazanmak, bu deneyimi belgelendirmek icin
sizde hemen simdi Altin Kariyer Akademi ailesinde yerinizi aliniz.

Egitim Kunyesi

Egitimin Adi Prompt Miihendisligi Egitimi

Egitim Siiresi 3 Ay

Egitim Icerik Saati 100 Saat

Videolara Erigsim Omiir Boyu

Egitim icerik Giincellemesi Omiir Boyu
Sertifika Tiirii Onayli ve E-devlet Sisteminde Goriilebilir

Egitmen Erisim Kanallari Whatsapp
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Egitimen Biyografisi

Erdem Taha Sokullu, yazilim gelistirme sertvenine 12 yil dnce adim atmis, bu surecte yapay
zeka teknolojileri ve otonom sistemler basta olmak Uzere bircok yenilik¢i alanda derinlesmis
bir muhendis ve teknoloji uzmanidir. Kariyerinin erken dénemlerinden itibaren yapay zeka
tabanli cézumlere odaklanan Sokullu, zaman icinde ézellikle drone teknolojileri, otonom arag¢
sistemleri ve géruntu isleme gibi alanlarda uzmanlasmistir.,

Saglik, ulasim ve savunma gibi stratejik sektorlerde, kamu ve &zel sektdr is birlikleriyle cok
sayida projeyi basariyla hayata gecirmistir. Ozellikle Turkiye'deki cesitli devlet kurumlariyla
yurattigu savunma sanayi projeleri yarutmustur. Bu projelerde yapay zeka destekli karar
mekanizmalari, otonom kontrol sistemleri ve veri analitigi gibi alanlarda kritik katkilar
sunmustur.

Buglne kadar gelistirdigi projeler, ulusal ve uluslararasi duzeyde cesitli odullerle takdir
goérmus; basari odakli yaklasimi ve yenilik¢i bakis acisiyla sektérde dnemli bir iz birakmistir.
Erdem Taha Sokullu, yapay zeka ve otonom sistemlerin gelecegine ydn verecek projelere
imza atmaya ve teknolojiyi insanhgin hizmetine sunma vizyonuyla calismalarina devam
etmektedir.

Basarilar - Projeler

2024 - Sampiyonlar Ligi Turkiye 1.ligi:
2023 - Teknofest Dogal Afetler Kategorisi:

e UAV Gelistirme 4.luk: Dogal afetlerde
kullanilmak Uzere gelistirilen otonom insansiz
hava araclari projesi ile 4. sirada yer aldi.

e UAV Gelistirme 6.l1k: Yine dogal afetlere
mudahale amaclh gelistirilen farkli bir projeyle
6. oldu.

e Roket Gelistirme 5.lik: Roket teknolojileri
alaninda gerceklestirdigi yenilikci bir
calismayla 5. sirayi elde etti.

e 2024-Teknofest Saglikta Yapay Zeka
e Mail Hesabi @ Github Hesabi Kategorisi
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Egitim Ozeti

Prompt Mihendisligi Nedir?

Prompt muhendisligi; yapay zeka modellerine, ozellikle dil modellerine dogru,
etkili ve verimli sekilde komutlar (prompt) vermeyi saglayan bir tekniktir. “Prompt”
kelimesi ingilizcede “komut” veya ‘“girdi ifadesi” anlamina gelir. Yapay zeka
sistemleri ile iletisim kurarken kullanilan bu ifadeler, sistemin nasil yanit verecegini
dogrudan etkiler. Biraz iddiali bir tabir olsa da, bir yapay zekayl yonlendiren
“dustunme dili"dir demek yanlis olmaz. Her ne kadar basit gibi gorunse de etkili bir
prompt olusturmalk; dil bilgisi, mantiksal akis ve yapay zeka modeli hakkinda bilgi
gerektirir. Prompt muhendisligi, dogru soruyu sormak kadar, dogru sekilde
sormay! da kapsar.

Prompt Miihendisligi Ne ise Yarar?

Yapay zeka sistemlerinin gelisimiyle birlikte, 2020’li yillardan itibaren prompt
muhendisligi bir uzmanhk alani haline gelmistir. Temel amaci, yapay zeka
modellerinden en yuksek performansi almak, hatalari azaltmak ve insan-yapay
zeka etkilesimini daha etkili hale getirmektir. Bir icerik yazari, bir yazilimci ya da bir
arastirmaci icin dogru prompt’la calismak, saatler surecek bir isi dakikalara
indirebilir. Ornedin; bir hukuk o6grencisi, karmasik bir yasa maddesini analiz
ettirmek istediginde verecegi prompt ne kadar net ve yapilandirilmis olursa,
alacagi yanit da o kadar anlaml olur. Bu nedenle prompt muhendisligi, sadece
teknolojik degil, ayni zamanda stratejik bir beceridir.

Egitime Kimler Katilabilir?

Prompt Muhendisligi EgJitimi'ne yas ve meslek fark etmeksizin; yapay zeka
teknolojilerine ilgi duyan, Uretken yapay zeka uygulamalariyla calismak isteyen,
dijital icerik Uretimi ya da veri analiziyle ilgilenen herkes katilabilir. Egitim
programi; temel, orta ve ileri duzey olarak kurgulanmistir. Bu nedenle daha once
yapay zeka araclariyla calismamis olan katilimcilar da egitimin sonunda ileri seviye
bir kullanim bilgisine sahip olacaklardir.

Kazanimlar:
Prompt MUhendisligi Egitimi'ni basariyla tamamlayip, yapilacak online sinavdan
50 ve Uzeri puan alan kursiyerler “Prompt Muhendisligi Uzmani” unvani almaya
hak kazanacaklardir. Bu egitimi tamamlayan katilimcilar;

e Yapay zeka sistemlerinin ¢calisma mantigina hakim olacak,

e GPT benzeri buyuk dil modelleriyle nasil etkili iletisim kurulacagini 6grenecek,

e icerik Uretimi, metin analizleri, 6zetleme, kodlama, gorsel olusturma gibi
alanlarda yapay zekayi nasil ydonlendireceklerini bilecek,

e Farkli senaryolar icin 6zel prompt sablonlari olusturabilecek,

e Gelismis zincirleme prompt tekniklerini kullanarak cok adimli komutlar
verebilecek.

e Prompt optimizasyonu, geri bildirimm déngusu ve model davranis tahmini gibi
ileri duzey teknikleri uygulayabilecektir.
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Egitim Mufredati

PROMPT MUHENDSILIGINE GIRIS

1.1. Prompt Muhendisligi Nedir?
e Tanim ve tarihce
e GUNUMUz yapay zeka ekosistemindeki dnemi
e Prompt muhendisliginin diger disiplinlerle iliskisi

1.2. Prompt Miuhendisliginin Evrimsel Gelisimi
e Metin tamamlama sistemlerinden cok modlu sistemlere
gecis
e Prompt muhendisligi paradigmalarinin degisimi
o Endustri standartlari ve genel yaklasimlar

1.3. Prompt Yapilarinin Anatomisi
o lyi bir prompt'un temel bilesenleri
o Context penceresi ve sinirlamalar
e Input-output iliskisini anlamak

02 TEMEL PROMPT TEKNIKLERI

2.1. Zero-shot Prompting
e Tanim ve kullanim alanlari
e Avantajlari ve sinirlamalari
e Uygulama érnekleri

2.2. Few-shot Prompting
e Tanim ve metodoloji
e Ornek seciminin 6nemi
o Etkili ornek hazirlama stratejileri

2.3. Chain-of-Thought Prompting
e Adim adim dusunme surecleri
o Karmasik problemlerde akil yurdtme
e CoT yapilarinin olusturulmasi

2.4. Role-Based Prompting
e Persona tanimlama ve etkileri
e Uzman rolleri ile sonuclari iyilestirme
o Coklu rol kullanimi ve karmasik yapilandirmalar

.-‘\ -
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Egitim Mufredati

iLERi PROMPT MUHENDISLICi TEKNIKLERI

3.1. Self-Consistency ve Coklu C6zim Yoéntemileri
e Guvenilirligi artirma teknikleri
e Dogrulama ve saglama mekanizmalari
e Belirsizlikle basa ¢cikma
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3.2. Recursive Prompting
e icice prompt yapilari kurma
e« Adim adim gelistirme ve iyilestirme
e Kalite kontrol ve iterasyon surecleri

3.3. Tree-of-Thought ve Dallanma Stratejileri
e Alternatif dusunce yollarini kesfetme
e Paralel akil ydrutme teknikleri
e Olasilik agaclari ve karar verme

3.4. Prompt Algoritmalarinin Otomatiklestirilmesi
e Meta-prompting yaklasimlari
o Self-refining prompt teknikleri
¢ Prompt optimizasyonu ve A/B testleri

METIN TABANLI YAPAY ZEKA SIiSTEMLERI

4.1. Metin Uretiminde Optimizasyon
e Yaraticl yazim icin prompt stratejileri
o Teknik ve akademik icerik uretimi
e Tutarl ve uzun metinler olusturma

4.2, Text-to-Speech Sistemlerinde Prompt Tasarimi
e Ses Uretimindeki kontrol parametreleri
e Tonlama ve vurgu kontrolu i¢cin promptlar
e Duygusal ifade ve karakterizasyon teknikleri

4.3. Kod Uretimi ve Teknik icerik
e Programlama dilleriicin 6zellestirilmis promptlar
e Yorum satirlari ve dokUmantasyon uretimi
e Debugging ve kod refaktéru icin prompt stratejileri
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Egitim Mufredati

05 GORSEL TABANLI YAPAY ZEKA SIiSTEMLERI

5.1. Text-to-Image Sistemlerinde Prompt Yapilandirma
o Gorsel stiller ve estetik kontrolleri
o Kompozisyon ve layout yonlendirmeleri
o Negatif promptlar ve istenmeyen 6geleri filtreleme

5.2. Image-to-3D Model Dénusiumlerinde Prompt Stratejileri
e 3D geometri olusturma yonergeleri
e Malzeme ve doku tanimlamalari
o Olcek ve oranti kontrolU icin teknikler

5.3. Video Uretiminde Temporal Kontrol
e Sahne gecisleri ve tutarlilik saglama
o Hareket akisini yonlendirme
o Oykuleme ve sekans planlamasi

5.4. Augmented ve Virtual Reality Uygulamalari
e Mekansal referanslar ve 3D konumlandirma
o Etkilesim tasarimina yonelik promptlar
e Kullanici deneyimi odakli yonergeler

COKLU MODAL SiSTEMLER

6.1. Metin ve Gorsel Entegrasyonu
e Coklu girdileri harmonize etme
o Farkli modalitelerdeki referanslari iliskilendirme
e Baglamsal tutarhhgi koruma teknikleri

6.2. Ses ve Goruntu Entegrasyonu
e Ses-goruntu senkronizasyonu icin promptlar
e Duygu ve atmosfer uyumlandirma teknikleri
o Multimodal anlati yapilari kurma

6.3. Multimodal Reasoning ve Problem C6zimu
e Farkli modaliteler arasinda bilgi transferi
e Cok boyutlu dusinme surecleri
o Karmasik gorevlerin alt bilesenlere ayrilmasi
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Egitim Mufredati

ETiK VE SORUMLULUK GERGCEVESI

7.1. Bias ve Adil Yapay Zeka
e Prompt'larda dnyargilari tespit etme ve azaltma
o Kapsayici dil ve temsil stratejileri
o Adil ve dengeliicerik Uretimi yaklasimlari
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7.2. Glivenlik ve istenmeyen icerik Engelleme
e Red-teaming ve adversarial prompt teknikleri
e Savunma mekanizmalari ve guvenlik onlemleri
e Prompt enjeksiyon saldirilari ve koruma yontemleri

7.3. Telif Haklari ve Fikri Miulkiyet
o icerik Uretiminde yasal ve etik sinirlar
o Atif ve kaynak kullanimi yonetimi
e Orijinallik ve turetilmis icerik dengeleri

7.4. Seffaflik ve Model Davranis Aciklanabilirligi
e Promptlarda amac belirtme ve dokUmantasyon
o Kullanici bilgilendirme stratejileri
o Uretim sureclerinin izlenebilirligi

SEKTOREL UYGULAMA ALANLARI

8.1. is ve Pazarlama Uygulamalari
e Marka kimligi ve tone-of-voice adaptasyonu
e Persona-bazli icerik stratejileri
e MuUsteri deneyimi optimizasyonu
8.2. Egitim ve Ogrenim Uygulamalari
e Kisisellestirilmis 6grenim materyalleri
e Sinavlama ve degerlendirme sistemleri
e Egitimsel asistanlar ve mentorluk sistemleri

8.3. Saglik ve Bilimsel Arastirma
o Tibbi bilgi sentezi ve literatur analizi
e Tani destekleme sistemleri icin prompt yapilari
e Arastirma hipotezi gelistirme ve test etme
8.4. Sanat, Tasarim ve Yaratici Endlstriler
o Stil transfer ve sanatsal ifade teknikleri
e Konsept gelistirme ve iterasyon stratejileri
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